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Інтерактивні технології. Мета,
завдання та інновації

Canva

Характеристика роботи з сервісом
"LearningApps"

Wordwall

Інтерактивні технології - важлива
складова сучасного освітнього процесу



Інтерактивні завдання
змінювати

характер
розвитку,
надання і

розповсюдження
знань,  умінь та

навичок

О с н о в а  і н т е р а к т и в н о г о
н а в ч а н н я  полягає в  тому,  що
освітній процес в
навчальних закладах
відбувається за  умови
активної  та  постійної
взаємодії  всіх  учасників
навчального процесу,  тобто і
учень,  і  викладач є
рівноправними суб’єктами
навчання.  
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освіти

відкривати
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оновлення змісту
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викладання
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вчителя та

викладача в
освітньому процесі  



Інтерактивні
технології Залучення значної

кількості  здобувачів
осіти
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Збагачення
навчального процесу03 04

Індивідуальний
(персоналізований)

підхід

Формування
критичного мислення

є  важливою складовою
сучасного осв �тнього
процесу �  мають значний
вплив на навчання та
розвиток д �тей �  молод � .

П �дходи �  переваги �нтерактивних технолог �й у
сучасному осв �тньому процес � :

Гнучкість  та
доступність05 06Оцінювання та

зворотний зв 'язок



Сanva - 
це онлайн-сервіс для створення графіки та дизайну, який дозволяє
користувачам створювати візуальну комунікацію, дописи, банери,

логотипи, ілюстрації та інші графічні елементи



Крок 1:  Реєстрац �я та вх �д на сайт Canva
Відкрийте браузер та  перейдіть  на  сайт Canva (www.canva.com).























Крок 2:  Виб �р типу документа
Після входу у  ваш обліковий запис ви побачите сторінку з  можливими типами документів.  Оберіть
відповідний тип документа,  наприклад,  "Пости в  соціальних мережах",  "Заголовки",  "Презентація"

тощо.



Крок 3:  Виб �р шаблону або створення з нуля
Ви можете обрати готовий шаблон,  який відповідає

вашим потребам або створити документ з  нуля,
натиснувши на відповідну опцію.

Створення документу з  нуля

Вибір шаблону
(опускаючи вниз сторінку)



Крок 4:  Редагування та налаштування документа
На панелі  зліва  ви можете додавати елементи до вашого документа,  такі  як  фонові  зображення,

текст,  форми,  лінії ,  іконки тощо.  Просто перетягуйте елементи на канву та  редагуйте їх  за
допомогою панелі  інструментів.



Крок 5:  Завантаження та збереження документа
Після завершення редагування натисніть  кнопку "Поділитися",  а  потім "Завантажити"  у  верхньому

правому куті,  щоб зберегти ваш документ на комп'ютер або в  обліковий запис Canva.
Ви також можете натиснути "Поділитися"  та  вибрати опції  для спільного доступу до документу

посиланням або завантаженням на соціальні  мережі.





Це лише загальна інструкція  щодо використання Canva.  Платформа пропонує багато функцій та  інструментів  для
створення різноманітних графічних дизайнів.  Ви можете досліджувати різні  функції  та  творити свої  унікальні

проєкти відповідно до ваших потреб та  креативності.



LearningApps - 
це онлайн-платформа для створення інтерактивних навчальних вправ та ігор. Ця платформа

дозволяє вчителям створювати різноманітні завдання для навчання учнів, такі як тести,
кросворди, пазли, заповнення пропусків, множинний вибір та багато іншого.



Крок 1 :  Реєстрац �я та вх �д на сайт LearningApps
Відкрийте браузер та  перейдіть  на  сайт LearningApps (www.learningapps.org).
Зареєструйтеся,  створивши обліковий запис або увійдіть,  якщо у  вас  він же є.









Крок 2:  Виб �р типу вправи
Після входу у  ваш обліковий запис ви побачите сторінку з  можливими типами вправ.  Оберіть

відповідний тип вправи,  який ви хочете  створити,  наприклад,  "Тест",  "Кросворд",  "Заповнення
пропусків"  тощо.







Крок 3:  Створення вправи
Натисніть  кнопку "Створити вправу"  та  введіть  назву вашої  вправи.

На сторінці  редактора ви зможете додавати питання та  завдання до вашої  вправи.
Виберіть  тип питання (наприклад,  однозначний вибір,  багатозначний вибір,  заповнення пропусків  тощо)  та

введіть  відповіді  або правильні  варіанти.
Додайте картинки або відео до вашої  вправи,  якщо це необхідно.



Крок 4 :  Налаштування параметр �в вправи
Ви можете налаштувати різні  параметри вашої  вправи,  такі  як  час,  відповіді,  кількість  спроб тощо.

Ви можете також налаштувати вигляд вправи,  змінюючи кольори,  шрифти та  інші елементи дизайну.





Крок 5:  Збереження та публ �кац �я вправи
Після завершення створення вправи натисніть  кнопку "Зберегти",  щоб зберегти ї ї  у  вашому обліковому записі

LearningApps.



Крок 6:  Використання створено ї  вправи
Після збереження або публікації  вашої  вправи,  ви можете скопіювати посилання на неї  і  поділитися з  учнями

або вбудувати ї ї  на  ваш сайт або платформу для навчання.

Це лише загальна інструкція  щодо використання LearningApps.  Платформа пропонує багато можливостей для
створення різноманітних інтерактивних вправ та  ігор для навчання.



LearningApps 
Порівнюючи сайт 

з  іншими сервісами,  стає  очевидно,
що він є  найкращим вибором,  якщо є
необхідність  в  розробці
інтерактивних завдання для
здобувачів  освіти.

  безкоштовний сервіс ;
  доброзичливий україномовний інтерфейс (треба
тільки вибрати відповідний прапорець у  правому
верхньому куті ) ;
  можливість  обміну інтерактивними завданнями;
  завдання можна створювати і  редагувати ,
використовуючи різні  шаблони;
  багато шаблонів  підтримують роботу з  картинками,
звуком та  відео;
  моментальна перевірка правильності  виконання
завдання;
  на  сайті  можна вибрати категорію:  "Людина і
навколишнє середовище",  "Мистецтво",  "Біологія"  та
інші,  а  також "Все категорії " ;
  можна отримати посилання для відправки по
електронній пошті.

 Охарактеризуємо позитивні  якості  роботи з  сервісом
LearningApps.org:



В процес �  п �дготовки �нтерактивного
дидактичного матер �алу для учн �в в
середовищ �  LearningApps викладач �  та учн �
розвивають критичне та творче мислення,
формують комун �кативн �  навички,  зокрема
наступн �  вм �ння:

аналіз  матеріалу,  фактів,  порівняння,
співставлення фактів,  явищ;
підбір  відомостей з  різних джерел;
встановлення асоціацій зі  в ідомими фактами,
явищами,  встановлення асоціацій з  новими
якостями предметів,  явищ тощо;
вміння логіку  послідовності  дій,  що здійснюються
для розв ’язання проблеми,  вибудовувати логіку
рішення,  що приймається,  внутрішню логіку
проблеми,  що розв ’язується,  тощо;
вміння розглядати об’єкт,  що вивчається,
проблему в  цілісності ;
систематизація  та  узагальнення матеріалу;
робота в  колективі  в  процесі  розв ’язування
завдань,  взаємооцінювання;
володіння культурою комунікації .



Wordwall - 
це онлайн-платформа, яка дозволяє створювати різноманітні інтерактивні навчальні ігри та

вправи для використання у класі. Це може бути корисним інструментом для вчителів для
залучення учнів, оцінювання їх знань і розвитку навичок. 



Крок 1 :  Реєстрац �я та вх �д на сайт Wordwall
Відкрийте браузер та  перейдіть  на  сайт Wordwal l  (www.wordwal l .net) .

Зареєструйтеся,  створивши обліковий запис або увійдіть,  якщо у  вас  вже є  .







Крок 2:  Створення ново ї  активност �
Після входу у  ваш обліковий запис,  натисніть  кнопку "Створити нову активність".

Оберіть  тип активності,  який ви хочете  створити,  наприклад,  "Тест",  "Кросворд",  "Словошукачка",  "Заповнити
пропуски"  та  інші.



Крок 3 :  Додавання контенту
На сторінці  редактора додайте контент до вашої  активності.  Наприклад,  для типу "Тест"  ви можете

додати питання та  варіанти відповідей,   а  для "Словошукачки"  -  список слів  для пошуку.



Крок 4:  Налаштування параметр �в активност �
Ви можете налаштувати різні  параметри вашої  активності,  такі  як  кількість  питань,  час  на  відповідь,  кількість

спроб тощо.
Також можна налаштувати вигляд активності,  змінюючи кольори,  шрифти та  інші елементи дизайну.



Крок 5:  Збереження та публ �кац �я активност �
Після завершення створення активності  натисніть  кнопку "Готово"  у  верхньому правому куті,  щоб зберегти ї ї  у

вашому обліковому записі  Wordwal l .



Крок 6:  Використання створено ї  активност �
Після збереження або публікації  вашої  активності,  ви

можете скопіювати посилання на неї  і  поділитися з
учнями або вбудувати ї ї  на  ваш сайт або платформу для

навчання.
Ви також можете опублікувати активність,  натиснувши

кнопку "Поділитися",  щоб вона стала доступною для
інших користувачів.







Процес
навчання -

це не автоматичне вкладання
навчального матеріалу в  голову учня.  Він
потребує напруженої  розумової  роботи
учня та  його власної  активної  участі  в
цьому процесі.  Пояснення й
демонстрація  самі  по собі  ніколи не
дадуть  справжніх,  стійких знань,  цього
можна досягти лише за  допомогою
активного ( інтерактивного)  навчання.



створення умов для залучення всіх  учнів  класу  до процесу пізнання;
надання можливості  кожному учню розуміти,  що він знає і  думає,  та
рефлексувати із  цього приводу;
вироблення життєвих цінностей;
створення атмосфери співпраці,  взаємодії ;
розвиток комунікативних якостей і  здібностей;
створення комфортних умов навчання,  які  б  викликали в  кожного учня
відчуття своєї  успішності,  інтелектуальної  спроможності,
захищеності,  неповторності,  значущості.

Інтерактивне навчання має  на
мет � :

моделювання життєвих ситуацій,  вирішення творчих завдань;
спільне розв ’язання проблем.

Цифрове �нтерактивне
навчання передбачає :



Дякую за
увагу!

Тихоненко Марина Миколаївна

Громадська орган �зац �я 
" Інновац �йн �  обр � ї  Укра їни"

http://obrii.org.ua/
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